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SINT-BAVOHUMANIORA



DOEL

Artificiële intelligentie                  klas

ÅSecundair onderwijs, derde graad

Learning analytics



DOEL

Jongeren begrijpen de gedigitaliseerde, 

deels door data gestuurde wereld, waarin 

artificiële intelligentie een steeds grotere 

rol speelt en ze kunnen er een impact op 

hebben.



DOEL

ÅWat kan AI?

ÅWat kan AI niet?

ÅOpportuniteiten? 

ÅIs een AI -systeem eerlijk?



DOELGROEP

Leerlingen en leerkrachten/docenten

ÅDerde graad secundair onderwijs

ÅHogescholen

ÅLerarenopleiding SO derde graad

Å(Interne opleiding bedrijf)



HOE

MUST: interessant project

MUST: uitdagend project

ÅMeisjes

ÅZachte context: biologie, klimaatverandering

ÅProbleem uit de echte wereld



STEM-PROJECT

Lopend onderzoek 

Plantentuin Meise en UGent



LEERKRACHTEN

MUST: interessant project

MUST: toegankelijk

ÅHandleiding

ÅGeen installatie van extra software

ÅCloud

ÅGratis

ÅE-learning (RVO-society )

MUST: leerplandoelen 



RESULTAAT









VAKKEN

ÅBiologie

ÅAardrijkskunde

ÅChemie

ÅWiskunde en statistiek

ÅComputerwetenschappen

ÅICT



KIKS INHOUD
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AI NU



MACHINAAL LEREN

òStudiedomein dat aan computers de 

mogelijkheid biedt om te leren zonder 

expliciet geprogrammeerd te worden.ó

-Arthur Samuel, 1959



MACHINAAL LEREN

ÅAlgoritmes 

ÅLeren uit gelabelde data



MACHINAAL LEREN



MACHINE LEARNING



MICROSCOPIE





MICROSCOPIE



VERSCHILLEN


